


КОГДА РАССЕИВАЕТСЯ ДЫМ,
ОСТАЮТСЯ ЛИШЬ ГЕРОИ

Через истерзанное битвой поле широким шагом пробирался 
Орион в надежде собрать своих выживших воинов. 
Ожесточённое сражение длилось полмесяца — два главных 
соперника были разгромлены, и тем самым была обеспечена 
награда Замка Тундара. День подходил к концу, и отряды Ориона 
благополучно расположились лагерем, но жажда мести всё ещё 
бушевала в нём. А утолить её он мог, лишь сокрушив последнего 
полководца — чернокнижника Веспера... В конце концов, не так 
уж легко снискать славу настоящего Героя Меча и Магии!

Комплексные игровые сценарии

Атмосферные звуковые эффекты

Десятки типов монстров

Изящная SVGA-графика

Высокая реиграбельность

Оригинальное музыкальное сопровождение


