
КОРОТКИЕ ОБЗОРЫ ИГР, КОТОРЫЕ НАХОДЯТСЯ В СТАДИИ  
БЕТА-ТЕСТИРОВАНИЯ И ГОТОВЯТСЯ К ВЫПУСКУ 
 

 

ГЕРОИ МЕЧА И МАГИИ 

Это лучшие времена, да, 
это самые лучшие времена. 
Таково наше первое впе-
чатление от недавно вы-
шедшей игры «ГЕРОИ МЕЧА 
И МАГИИ» компании New 
World. Сочетая лучшие 
элементы KING'S BOUNTY 
(простого и затягивающего 

гибрида стратегии и роле-
вой игры) с тщательно 
проработанной стратеги-
ческой моделью, весьма 
продуманным управлени-
ем ресурсами и велико-
лепной SVGA-графикой, 

данная игра может посоревно-
ваться за звание главного в этом 
году «пожирателя времени». В 
игре имеются два различных 
режима: отдельные стандартные 
сценарии (редактор сценариев 
мог бы быть приятным допол-
нением) и кампания, в которой 
нужно продвигаться от одной 
сложной ситуации к другой. 
Надеемся, что такой сюжетный 
подход к игровому процессу 
поможет обойти скуку, которая 

обычно подкрадыва-
ется в середине по-
добных игр. 

ГЕРОИ, в которых 
невероятно легко 
погрузиться, натрав-
ливают на вас трёх 
противников. Вы 
наращиваете войска, 
возводя жилища для 
различных существ 
(гнездо для грифо-
нов, домики на дере-
ве для эльфов), и 
нанимаете героев, 
которые возглавляют 
эти войска и ведут 

их через округу. По пути они 
будут наносить серьёзный урон 
вашим врагам, добывать сокро-
вища для вашей казны и отвоё-
вывать мощные артефакты для 
последующих битв. В игру вклю-

чены разнообразные ресурсы 
(дерево, железные рудники и 
тому подобное); например, для 
постройки Гильдии магов по-
требуется руда. И в довершение 
всего, ситуацию осложняет 
присутствие оппонентов, кото-
рые в большинстве случаев 
имеют такой же план действий, 
как и у вас. 

Вы сталкиваетесь с группой 
негодяев, и теперь наступает 
время для боя. Пошаговый бой 
прямо как в KING'S BOUNTY — 
вы двигаете свои войска на 
своеобразном поле как бы в 
трёхмерной перспективе. А вот 
противники здесь кажутся 
вполне талантливыми. 

Приятные мелочи присут-
ствуют в полном объёме — от 
специфических звуков местно-
сти (вы услышите сову, когда 
герой находится в лесу, и жут-
кий шум в болотах) до тщательно 
детализированных миров. Также 
в ударном темпе дорабатывается 
поддержка многопользователь-
ской игры по сети. 
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ЗАВОЕВАНИЯ ГЕРОЕВ  Экран битвы покажется до 
боли знакомым, а вот новые стратегические элементы 
игры заставят вас надолго прильнуть к экрану. 

 


