Вероятность взятия артефактов в Героях Меча и Магии 2.

Для изучения этого вопроса, откроем редактор карт и в 3 линии накидаем артефактов 3 уровней. Эти артефакты будем брать последовательно, а результаты заносить в таблицы.
Для упрощения проверки, примем 20 попыток за 100%, тогда формула вероятностей примет вид: P=(∑№i/100*5)*100, где №i – одинаковые события.
1 реализация

	№
	1 уровня
	2 уровня
	3 уровня
	случайных

	1
	халява
	бой (джин)
	халява
	

	2
	халява
	халява
	халява
	

	3
	ресурсы
	халява
	ресурсы
	

	4
	халява
	бой (джин)
	халява
	

	5
	халява
	бой (джин)
	бой (ко. дракон)
	

	6
	халява
	бой (циклоп)
	бой (гигант)
	

	7
	халява
	лидер
	мудрец
	

	8
	ресурсы
	халява
	бой (з. дракон) 
	

	9
	халява
	халява
	халява
	

	10
	халява
	бой (паладин)
	халява
	

	11
	воры
	бой (крест.)
	бой (ко. дракон)
	

	12
	воры
	халява
	бой (гигант)
	

	13
	воры
	бой (циклоп)
	ресурсы
	

	14
	ресурсы
	халява
	халява
	

	15
	ресурсы
	бой (крест.)
	халява
	

	16
	лидер
	халява
	халява
	

	17
	лидер
	ресурсы
	халява
	

	18
	халява
	халява
	ресурсы
	

	19
	халява
	бой (крест.)
	мудрец
	

	20
	ресурсы
	халява
	халява
	

	
	Халява 50%
Ресурсы 25%
Воры 15%

Лидер 10%
	Халява 45%

Ресурсы 5%

Бой 45%
Лидер 5%
	Халява 50%

Ресурсы 15%

Бой 25%

Мудрец 10%
	


2 реализация

	№
	1 уровня
	2 уровня
	3 уровня
	случайных

	1
	халява
	Рес. 2500 +3 рт.
	халява
	

	2
	воры
	Лидер
	халява
	

	3
	халява
	Рес. 2500 +3 ру.
	Рес. 3000 +5 кр.
	

	4
	воры
	халява
	халява
	

	5
	Ресурсы 2000
	бой (циклоп)
	бой (ко. дракон)
	

	6
	воры
	Рес. 2500 +3 см.
	бой (гигант)
	

	7
	воры
	бой (циклоп)
	мудрец
	

	8
	воры
	халява
	бой (з. дракон)
	

	9
	Ресурсы 2000
	халява
	халява
	

	10
	Ресурсы 2000
	халява
	халява
	

	11
	мудрец
	халява
	бой (ко. дракон)
	

	12
	лидер
	халява
	бой (гигант)
	

	13
	халява
	Рес. 2500 +3 см.
	Рес. 3000 +5 см.
	

	14
	воры
	бой (крест)
	халява
	

	15
	Ресурсы 2000
	халява
	халява
	

	16
	халява
	бой (палад)
	Рес. 3000 +5 др.
	

	17
	Ресурсы 2000
	лидер
	халява
	

	18
	Ресурсы 2000
	халява
	халява
	

	19
	халява
	бой (палад)
	халява
	

	20
	Ресурсы 2000
	халява
	Рес. 3000 +5 др.
	

	
	Халява 25%

Ресурсы 35%

Воры 30%

Лидер 5%

Мудрец 5%
	Халява 45%

Ресурсы 20%

бой 25%

Лидер 10%
	Халява 50%

Ресурсы 20%

бой 25%

Мудрец 5%
	


По результатам этих экспериментов должна появиться заполненная таблица вероятностей.
Но как видим, данных явно не хватает, надо провести один стопроцентный эксперимент, где надо будет собирать по 100 артефактов каждого уровня. 
Хотя уже однозначно можно сказать, что халява и приобретение арта за вторичный навык не зависят от уровня артефактов и равны 50% и 10% (Лидерство + мудрость) соответственно. Кроме того, чем выше артефакт, тем выше его стоимость при выпадении такого события: 1 уровень 2000 золотых;  2 уровень 2500 золотых +3 ед. случайного ресурса; 3 уровень 3000 золотых + 5 ед. случайного ресурса.    
Заполним таблицу вероятностей частично:

	
	1 уровень, %
	2 уровень, %
	3 уровень, %

	Халява
	50
	50
	50

	За ресурсы
	
	
	

	За победу над 1 охранником 6 уровня
	
	
	

	За победу над 50-ю разбойниками
	
	
	

	Требуется вторичный навык мудрость, либо лидерство
	10
	10
	10


Предполагаю, что она будет выглядеть так:

	
	1 уровень, %
	2 уровень, %
	3 уровень, %

	Халява
	50
	50
	50

	За ресурсы
	20
	15
	15

	За победу над 1 охранником 6 уровня
	-
	25
	25

	За победу над 50-ю разбойниками
	20
	-
	-

	Требуется вторичный навык мудрость, либо лидерство
	10
	10
	10


